[VOLTIGE] : cette unité peut traverser les unités
adversaires lors de son déplacement.
L'éveil de cette unité coiite 2 PA de plus

DRAGON DES TEMPETES

[BOURRASQUE] : 1PA > repoussez d'une case
une unité adverse située dans la ZI de cette unité

KAIJU BIOMECANIQUE

Godzi....quoi ?!
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VOUIVRE CYCLONIQUE

[VOLTIGE] : cette unité peut traverser les unités
adversaires lors de son déplacement.

[PERMUTATION] : 2 PA > échangez de place cette unité
avec une autre unité alliée adjacente.

PARADE1 - KO
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avec une autre unité alliée adjacente.
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[PERMUTATION] : 2 PA >échangez de place cette unité
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PARADE1 - KO
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1 PA > une unité alliée située dans la ZI de cette

unité gagne [VOLTIGE]
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Epuisez une unité adverse "pistée" par l'un de
vos traqueurs.
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“DETROUSSEMENT

Volez 1 PA au propriétaire d'une unité "pistée" par
I'un de vos traqueurs.

Toutes vos unités gagnent [VOLTIGE] jusqu'a
la fin du tour.

Toutes les cartes de votre main gagnent [PARADE 1]
jusqu'a la fin du tour.

Une sentinelle ou un faucheur ciblé gagne
[BOURRASQUE] jusqu'a la fin du tour (ne peut
étre utilisée qu'une seule fois)

Une unité adverse "pistée" par I'un de vos traqueurs
est immobilisée jusqu'a la fin du prochain tour.

Regardez les 2 cartes du dessus de votre deck, mettez
en une dans votre main et l'autre en dessous du deck.

Payez un nombre de PA égal a la valeur de PC
imprimée la plus basse de 1'une de vos unités :
retournez-la. Elle n'est pas épuisée et se retourne

gratuitement au début de votre prochain tour.




